Die besten Gaming-Aktien fur
dein Portfolio

Die Wirtschaft steht als Folge der Corona-Krise vor gewaltigen
Problemen. Die gesamte Wirtschaft? Nein, einige
Industriezweige verzeichnen einen massiven Anstieg 1ihrer
Geschafte. Dazu zahlt auch die Videospielindustrie. Die
Nutzung von Videospielen ist in den letzten Wochen sprunghaft
angestiegen. Mehr Menschen als je zuvor greifen zum Gamepad
oder schauen sich Livestreams ihrer Lieblingsspiele an.

Um 75 Prozent nahm das durch Videospiele verursachte
Datenvolumen Mitte Marz in dem Telekommunikationskonzern
Verizon laut CEO Hans Vestberg zu. Dies ist nur ein Beispiel,
das zeigt, welche Rolle Videogames inzwischen in unserer
Gesellschaft spielen — und das nicht nur bei der jungeren
Generation. Es handelt sich um einen gigantischen Markt, in
dem 2019 knapp 149 Milliarden US-Dollar umgesetzt wurden. Die
jahrlichen Zuwachse zwischen 2018 und 2022 schatzen die
Experten des US-Marktforschers Newzoo auf jeweils Uber acht
Prozent.

Mobile Games fur Smartpones und Tablets machen rund 45 Prozent
der globalen Spieleerlose aus. 32 Prozent verteilen sich auf
die bekannten Konsolen von Sony (Playstation), Microsoft
(Xbox) und Nintendo (Switch), die restlichen 23 Prozent auf
den klassischen PC.


https://www.zaster-magazin.de/die-besten-gaming-aktien/
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https://newzoo.com/insights/articles/the-global-games-market-will-generate-152-1-billion-in-2019-as-the-u-s-overtakes-china-as-the-biggest-market/
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Spieleaktien: In der Krise stark

Der stabile Zustand der Branche machte sich fur Anleger
bezahlt. Wahrend die Kurse im Zuge der Krise Mitte Marz auf
breiter Front abschmierten, blieben viele Spielefirmen relativ
stabil oder legten sogar zu. Und auch die weiteren Aussichten
scheinen gut: Immer mehr Menschen entdecken die Lust am
Zocken. Die Marktforscher von GlobalData gehen davon aus, dass
der Markt bis 2025 die 300 Milliarden US-Dollar-Marke knackt.
Folgende Aktien sollen laut Analysten von dem Trend besonders
profitieren:

Fazit

Wie immer solltest du bei Aktien nicht alles auf eine Karte
setzen. Als kleine, riskante Beimischung einige Spieletitel
ins Portfolio zu packen, konnte aber eine gute Idee sein.


https://www.globaldata.com/video-games-market-set-to-become-a-300bn-plus-industry-by-2025/

